KROKY PRI VYVOJI KONCEPCIE
A PRAVIDIEL HRY

o’y 1 Vytvorte si nejaké zaklady

2 [istite viac 0 hre z roznych uhlov
pohladu

Pouzite informacie, ktoré existuju vo vase]
3 organizacii, napr. cinnosti tykajuce sa
hodnotenia hry, pristupy sebahodnotenia

7 [varte, ako chcete svoju koncepciu prezentovat
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